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Пояснительная записка 
 

Место учебного курса «Занимательная математика» в учебном плане школы 

Данная программа предусматривает изучение вопросов отведено 33часа (1 класс), во 

2 классе – 34 часа (1 час в неделю), в 3 классе – 34 часа (1 час в неделю) 
 

Взаимосвязь с программой воспитания 

 использование воспитательных возможностей содержания учебного курса 

«Занимательная математика» для формирования у обучающихся традиционных 

духовно-нравственных и социокультурных ценностей через подбор 

соответствующих задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в 

классе; 

 выбор и использование на занятиях методов, методик, технологий, оказывающих 

воспитательное воздействие на личность в соответствии с воспитательным идеалом, 

целью и задачами воспитания; 

 привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на занятиях 

явлений, организацию их работы с получаемой на занятии социально значимой 

информацией – инициирование ее обсуждения, высказывания обучающимися 

своего мнения по ее поводу, выработки своего к ней отношения; 

 демонстрацию обучающимся примеров ответственного, гражданского поведения, 

проявления человеколюбия и добросердечности, через подбор соответствующих 

текстов для чтения, задач для решения, проблемных ситуаций для обсуждения в 

классе; 

 применение на занятиях интерактивных форм работы с обучающимися: 

интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную мотивацию обучающихся; 

дискуссий, которые дают обучающимся возможность приобрести опыт ведения 

конструктивного диалога; групповой работы или работы в парах, которые учат 

обучающихся командной работе и взаимодействию с другими обучающимися; 

 инициирование и поддержку исследовательской деятельности обучающихся в 

рамках реализации ими индивидуальных и групповых исследовательских проектов, 

что даст обучающимся возможность приобрести навык самостоятельного решения 

теоретической проблемы, навык генерирования и оформления собственных идей, 

навык уважительного отношения к чужим идеям, оформленным в работах других 

исследователей, навык публичного выступления перед аудиторией, 

аргументирования и отстаивания своей точки зрения. 

 

Содержание учебного курса 

1 класс  

Математика — это интересно. Решение нестандартных задач. Игра «Муха» («муха» 

перемещается по командам «вверх», «вниз», «влево», «вправо» на игровом поле 3 × 3 

клетки). 

Танграм: древняя китайская головоломка. Составление картинки с заданным 

разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. 

Проверка выполненной работы. 

Путешествие точки. Построение рисунка (на листе в клетку) в соответствии с 

заданной последовательностью шагов (по алгоритму). Проверка работы. Построение 

собственного рисунка и описание его шагов. 

Игры с кубиками. Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у 

каждого два кубика). Взаимный контроль. 

Танграм: древняя китайская головоломка. Составление картинки с заданным 
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разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. 

Составление картинки, представленной в уменьшенном масштабе. Проверка выполненной 

работы. 

Волшебная линейка. Шкала линейки. Сведения из истории математики: история 

возникновения линейки. 

Праздник числа 10. Игры: «Задумай число», «Отгадай задуманное число». 

Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. 

Конструирование многоугольников из деталей танграма. Составление 

многоугольников с заданным разбиением на части; с частично заданным разбиением на 

части; без заданного разбиения. Составление многоугольников, представленных в 

уменьшенном масштабе. Проверка выполненной работы. 

Игра-соревнование «Весёлый счёт». Найти, показать и назвать числа по порядку (от 

1 до 20). Числа от 1 до 20 расположены в таблице  не по порядку, а разбросаны по всей 

таблице. 

Игры с кубиками. Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у 

каждого два кубика). Взаимный контроль. 

Конструкторы лего. Знакомство с деталями конструктора, схемами-инструкциями и 

алгоритмами построения конструкций. Выполнение постройки по собственному замыслу. 

Весёлая геометрия. Решение задач, формирующих геометрическую 

наблюдательность. 

Математические игры. Построение «математических» пирамид: «Сложение в 

пределах 10», «Вычитание в пределах 10». 

«Спичечный» конструктор. Построение конструкции по заданному образцу. 

Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условиями. Проверка выполненной 

работы. 

Задачи-смекалки. Задачи с некорректными данными. Задачи, допускающие 

несколько способов решения. 

Прятки с фигурами. Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. 

Работа с таблицей «Поиск треугольников в заданной фигуре». 

Математические игры.  Построение «математических» пирамид: «Сложение в 

пределах 10», «Сложение в пределах 20»,  «Вычитание в пределах 10», «Вычитание в 

пределах 20». 

Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, содержащих числа. 

Заполнение числового кроссворда  

 Математическая карусель.  Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, 

математические головоломки, занимательные задачи 

Уголки. Составление фигур из 4, 5, 6, 7 уголков: по образцу, по собственному 

замыслу. 

Игра в магазин. Монеты. Сложение и вычитание в пределах 20. 

Конструирование фигур из деталей танграма. Составление фигур с заданным 

разбиением на части; с частично заданным разбиением на части; без заданного разбиения. 

Составление фигур, представленных в уменьшенном масштабе. Проверка выполненной 

работы. 

Игры с кубиками. Сложение и вычитание в пределах 20. Подсчёт числа точек на 

верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). На гранях первого кубика числа 

2, 3, 4, 5, 6, 7, а на гранях второго — числа 4, 5, 6, 7, 8, 9. Взаимный контроль. 

Математическое путешествие. Сложение и вычитание в пределах 20. Вычисления в 

группах. Первый ученик из числа вычитает 3; второй — прибавляет 2, третий — вычитает 

3, а четвёртый — прибавляет 5. Ответы к четырём раундам записываются в таблицу. 

Математические игры. «Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Гонки с 
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зонтиками». 

 Секреты задач. Решение задач разными способами. Решение нестандартных задач. 

Математическая карусель. Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, 

математические головоломки, занимательные задачи. 

Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, содержащих числа. 

Заполнение числового кроссворда (судоку). 

Математические игры. Построение «математических» пирамид: «Сложение в 

пределах 20», «Вычитание в пределах 20».  

Итоговый урок 

 

2 класс  

 «Удивительная снежинка». Геометрические узоры. Симметрия. Закономерности в 

узорах. Работа с таблицей  «Геометрические узоры. Симметрия». 

 Крестики-нолики. Игра «Крестики-нолики» и конструктор «Танграм» из 

электронного учебного пособия «Математика и конструирование». Игры «Волшебная 

палочка», «Лучший лодочник». 

 Математические игры. Числа от 1 до 100. Игра «Русское лото». Построение 

математических пирамид: «Сложение и вычитание в пределах 20 (с переходом через 

разряд)». 

Прятки с фигурами. Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. 

Решение задач на деление заданной фигуры на равные части. 

Секреты задач. Решение нестандартных и занимательных задач. Задачи в стихах. 

 «Спичечный» конструктор. Построение конструкции по заданному образцу. 

Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условиями. Проверка выполненной 

работы. 

Геометрический калейдоскоп. Конструирование многоугольников из заданных 

элементов. Танграм. Составление картинки без разбиения на части и представленной в 

уменьшенном масштабе. 

Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, содержащих числа. 

Заполнение числового кроссворда (судоку). 

 «Шаг в будущее». Конструкторы: «Спички», «Полимино» из электронного учебного 

пособия «Математика и конструирование». Игры: «Волшебная палочка», «Лучший 

лодочник», «Чья сумма больше?». 

Геометрия вокруг нас. Решение задач, формирующих геометрическую 

наблюдательность. 

Путешествие точки. Построение геометрической фигуры (на листе в клетку) в 

соответствии с заданной последовательностью шагов (по алгоритму). Проверка работы. 

Построение собственного рисунка и описание его шагов. 

 «Шаг в будущее». Конструкторы: «Кубики», «Паркеты и мозаики», «Весы» из 

электронного учебного пособия «Математика и конструирование». Игры: «Волшебная 

палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» и др. 

Тайны окружности. Окружность. Радиус (центр) окружности. Распознавание 

(нахождение) окружности на орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с 

использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу). 

Математическое путешествие. Вычисления в группах. Первый ученик из числа 

вычитает 14; второй — прибавляет 18, третий — вычитает 16, а четвёртый — прибавляет 

15. 

«Новогодний серпантин». Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, 

электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, 

занимательные задачи. 
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Математические игры. Построение математических пирамид: «Сложение в 

пределах 100», «Вычитание в пределах 100». Работа с палитрой — основой с цветными 

фишками и комплектом заданий к палитре по теме «Сложение и вычитание до 100». 

 «Часы нас будят по утрам…». Определение времени по часам с точностью до часа. 

Часовой циферблат с подвижными стрелками. Конструктор «Часы» из электронного 

учебного пособия «Математика и конструирование». 

Геометрический калейдоскоп. Задания на разрезание и составление фигур. 

Головоломки. Расшифровка закодированных слов. Восстановление примеров: 

объяснить, какая цифра скрыта; проверить, перевернув карточку. 

Секреты задач. Задачи с лишними или недостающими либо некорректными 

данными. Нестандартные задачи. 

 «Что скрывает сорока?» Решение и составление ребусов, содержащих числа: ви3на, 

100л, про100р, ко100чка, 40а, 3буна, и100рия и др. 

Интеллектуальная разминка. Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, 

электронные  математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, 

занимательные задачи. 

Дважды два — четыре. Таблица умножения однозначных чисел. Игра «Говорящая 

таблица умножения» 1. Игра 

«Математическое домино». Математические пирамиды: «Умножение», «Деление». 

Математический набор «Карточки-считалочки» (сторонки): карточки двусторонние: на 

одной стороне —задание, на другой — ответ. 

Дважды два — четыре. Игры с кубиками (у каждого два кубика). Запись результатов 

умножения чисел (числа точек) на верхних гранях выпавших кубиков. Взаимный контроль. 

Игра «Не собьюсь». Задания по теме «Табличное умножение и деление чисел» из 

электронного учебного пособия «Математика и конструирование». 

В царстве смекалки.  Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в 

группах). 

Интеллектуальная разминка. Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, 

электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, 

занимательные задачи. 

Составь квадрат. Прямоугольник. Квадрат. Задания на составление 

прямоугольников (квадратов) из заданных частей. 

Мир занимательных задач. Задачи, имеющие несколько решений. Нестандартные 

задачи. Задачи и задания, допускающие нестандартные решения. Обратные задачи и 

задания. Задача «о волке, козе и капусте». 

Математические фокусы. Отгадывание задуманных чисел. Чтение слов: слагаемое, 

уменьшаемое и др. (ходом шахматного коня). 

Математическая эстафета. Решение олимпиадных задач (подготовка к 

международному конкурсу «Кенгуру»). 

 

3 класс 

Интеллектуальная разминка. Решение олимпиадных задач международного 

конкурса «Кенгуру». 

 «Числовой» конструктор. Числа от 1 до 1000. Составление трёхзначных чисел с 

помощью комплектов карточек с числами: 1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9; 2) 10, 20, 30, 40, … , 90; 3) 

100, 200, 300, 400, … , 900. 

Геометрия вокруг нас. Конструирование многоугольников из одинаковых 

треугольников. 

Волшебные переливания.  Задачи на переливание. 

В царстве смекалки. Решение нестандартных задач (на «отношения»). Сбор 
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информации и выпуск математической газеты (работа в группах). 

 «Шаг в будущее». Игры: «Крестики-нолики на бесконечной доске», «Морской бой» 

и др., конструкторы «Монтажник», «Строитель», «Полимино», «Паркеты и мозаики» и др. 

из электронного учебного пособия «Математика и конструирование». 

 «Спичечный» конструктор.  Построение конструкции по заданному образцу. 

Перекладывание нескольких спичек в соответствии с условием. Проверка выполненной 

работы. 

Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, содержащих числа. 

Заполнение числового кроссворда (судоку). 

Интеллектуальная разминка. Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, 

электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, 

занимательные задачи. 

Математические фокусы. Порядок выполнения действий в числовых выражениях 

(без скобок, со скобками). Соедините числа 1 1 1 1 1 1 знаками действий так, чтобы в ответе 

получилось 1, 2, 3, 4, … , 15. 

Математические игры. Построение математических пирамид: «Сложение в 

пределах 1000», «Вычитание в пределах 1000», «Умножение», «Деление». Игры: 

«Волшебная палочка», «Лучший лодочник», «Чья сумма больше?», «Гонки с зонтиками» 

(по выбору учащихся). 

Секреты чисел. Числовой палиндром — число, которое читается одинаково слева 

направо и справа налево. Числовые головоломки: запись числа 24 (30) тремя одинаковыми 

цифрами. 

Математическая копилка. Составление сборника числового материала, взятого из 

жизни (газеты, детские журналы), для составления задач. 

Математическое путешествие. Вычисления в группах: первый ученик из числа 

вычитает 140; второй — прибавляет 180, третий — вычитает 160, а четвёртый — 

прибавляет 150. Решения и ответы к пяти раундам записываются.  

Выбери маршрут. Единица длины километр. Составление карты путешествия: на 

определённом транспорте по выбранному маршруту, например «Золотое кольцо» России, 

города-герои и др. 

Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, содержащих числа. 

Заполнение числового кроссворда (судоку). 

В царстве смекалки. Сбор информации и выпуск математической газеты (работа в 

группах). 

Мир занимательных задач. Задачи со многими возможными решениями. Задачи с 

недостающими данными, с избыточным составом условия. Задачи на доказательство: 

найти цифровое значение букв в условной записи:СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. 

Геометрический калейдоскоп. Конструирование многоугольников из заданных 

элементов. Конструирование из деталей танграма: без разбиения изображения на части; 

заданного в уменьшенном масштабе. 

Интеллектуальная разминка. Работа в «центрах» деятельности: конструкторы, 

электронные математические игры (работа на компьютере), математические головоломки, 

занимательные задачи. 

Разверни листок. Задачи и задания на развитие пространственных представлений. 

От секунды до столетия. Время и его единицы: час, минута, секунда; сутки, неделя, 

год, век. Одна секунда в жизни класса. Цена одной минуты. Что происходит за одну минуту 

в городе (стране, мире). Сбор информации. Что успевает сделать ученик за одну минуту, 

один час, за день, за сутки? Составление различных задач, используя данные о возрасте 

своих родственников. 

Числовые головоломки. Решение и составление ребусов, содержащих числа. 
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Заполнение числового кроссворда (какуро). 

Конкурс смекалки. Задачи в стихах. Задачи-шутки. Задачи-смекалки. 

Это было в старину. Старинные русские меры длины и массы: пядь, аршин, вершок, 

верста, пуд, фунт и др. Решение старинных задач. Работа с таблицей «Старинные русские 

меры длины» 

Математические фокусы. Алгоритм умножения (деления) трёхзначного числа на 

однозначное число. Поиск «спрятанных» цифр в записи решения. 

 Энциклопедия математических развлечений. Составление сборника 

занимательных заданий. Использование разных источников информации (детские 

познавательные журналы, книги и др.). 

Математический лабиринт. Итоговое занятие — открытый интеллектуальный 

марафон. Подготовка к международному конкурсу «Кенгуру». 

 

Планируемые результаты освоения учебного курса 

Личностные результаты:  

Гражданско-патриотическое воспитание: 

 становление ценностного отношения к своей Родине — России;  

 осознание своей этнокультурной и российской гражданской идентичности; 

  сопричастность к прошлому, настоящему и  будущему своей страны и  родного 

края;  

 уважение к своему и другим народам;  

 первоначальные представления о человеке как члене общества, о правах и 

ответственности, уважении и достоинстве человека, о  нравственно-этических 

нормах поведения и  правилах межличностных отношений. 

Духовно-нравственное  воспитание: 

 признание индивидуальности каждого человека;  

 проявление сопереживания, уважения и доброжелательности;  

 неприятие любых форм поведения, направленных на причинение физического и 

морального вреда другим людям. 

Эстетическое воспитание:  

 уважительное отношение и  интерес к  художественной культуре, 

восприимчивость к  разным видам искусства, традициям и творчеству своего и 

других народов; 

 стремление к самовыражению в разных видах художественной деятельности. 

Физическое воспитание, формирование культуры здоровья и  эмоционального 

благополучия:  

 соблюдение правил здорового и  безопасного (для себя и  других людей) образа 

жизни в  окружающей среде (в том числе информационной); 

  бережное отношение к  физическому и  психическому здоровью. 

Трудовое воспитание: 

 осознание ценности труда в жизни человека и общества, ответственное 

потребление и бережное отношение к результатам труда, интерес к различным 

профессиям. 

Экологическое воспитание:  

 бережное отношение к  природе;  

 неприятие действий, приносящих ей вред. 

Ценности научного познания: 

 первоначальные представления о научной картине мира;  
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 познавательные интересы, активность, инициативность, любознательность и 

самостоятельность в познании. 

 

Метапредметные результаты: 

Универсальные учебные познавательные  действия: 

базовые логические действия: 

 сравнивать объекты, устанавливать основания для сравнения, устанавливать 

аналогии;  

 определять существенный признак для классификации, классифицировать 

предложенные объекты; 

 находить закономерности и  противоречия в  рассматриваемых фактах, данных и  

наблюдениях на основе предложенного педагогическим работником алгоритма;  

 выявлять недостаток информации для решения учебной (практической) задачи на 

основе предложенного алгоритма;  

 устанавливать причинно-следственные связи в ситуациях, поддающихся 

непосредственному наблюдению или знакомых по опыту, делать выводы; 

 определять разрыв между реальным и желательным состоянием объекта 

(ситуации) на основе предложенных педагогическим работником вопросов;  

базовые исследовательские действия: 

 формулировать выводы и  подкреплять их доказательствами на основе результатов 

проведённого наблюдения (опыта, измерения, классификации, сравнения, 

исследования); 

 прогнозировать возможное развитие процессов, событий и  их последствия в  

аналогичных или сходных ситуациях; выбирать источник получения информации;  

 согласно заданному алгоритму находить в  предложенном источнике информацию, 

представленную в  явном виде;  

 достоверную и  недостоверную информацию самостоятельно или на основании 

предложенного педагогическим работником способа её проверки;  

работа с информацией: 

 соблюдать с помощью взрослых (педагогических работников, родителей 

(законных представителей) несовершеннолетних обучающихся) правила 

информационной безопасности при поиске информации в Интернете; 

 анализировать и создавать текстовую, графическую, звуковую, видеоинформацию 

в соответствии с учебной задачей. 

Универсальные учебные коммуникативные  действия: 

общение: 

 воспринимать и  формулировать суждения, выражать эмоции в соответствии с 

целями и условиями общения в знакомой среде; 

 проявлять уважительное отношение к собеседнику, соблюдать правила ведения 

диалога и  дискуссии;  

 признавать возможность существования разных точек зрения;  

 корректно и аргументированно высказывать своё мнение; 

 строить речевое высказывание в соответствии с поставленной задачей; 

 создавать устные и  письменные тексты (описание, рассуждение, повествование); 

 готовить небольшие публичные выступления;  

 подбирать иллюстративный материал (рисунки, фото, плакаты) к  тексту 

выступления; 

совместная деятельность: 
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 принимать цель совместной деятельности, коллективно строить действия по её 

достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат 

совместной работы; 

 проявлять готовность руководить, выполнять поручения, подчиняться;  

 ответственно выполнять свою часть работы; оценивать свой вклад в общий 

результат. 

Универсальные учебные  регулятивные действия: 

 самоорганизация: 

 планировать действия по решению учебной задачи для получения результата; 

  выстраивать последовательность выбранных действий 

самоконтроль: 

 устанавливать причины успеха/неудач учебной деятельности;  

 корректировать свои учебные действия для преодоления ошибок. 

 

Предметные результаты 

1 класс 
Уметь: 

 называть числа в последовательности от 1 до 20; 

 выполнять арифметические действия на сложение и вычитание в пределах 20; 

 решать логические задачи; анализировать ход решения задач; 

 решать и составлять ребусы, содержащие числа от 1 до 20. 

 ориентироваться в таких понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз»; 

 различать геометрические фигуры 

 выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания; 

 применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с 

числовыми головоломками; 

 искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на 

рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы; 

 составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции. 

2 класс 
Уметь: 

 вести счет десятками; 

 различать термины «число» и «цифра»; 

 применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с 

числовыми головоломками; 

 анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, 

данные и искомые числа (величины); 

 искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на 

рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы; 

 ориентироваться в понятиях «влево», «вправо», «вверх», «вниз»; 

 ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки, указывающие 

направление движения; 

 проводить линии по заданному маршруту (алгоритму); 

 выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже; 

 анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные, 

выбирать наиболее эффективный способ решения задачи; 

 конструировать несложные задачи; 

 составлять фигуры из частей, определять место заданной детали в конструкции; 
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 составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции. 

3 класс 

Уметь: 

 иметь представление о числе как результате счёта и измерения, о десятичном 

принципе записи чисел; 

 устанавливать закономерность и составлять последовательность по заданному или 

самостоятельно выбранному правилу; 

 группировать и классифицировать числа по одному или нескольким основаниям, 

объяснять свои действия; 

 использовать свойства арифметических действий для удобства вычислений; 

 проводить проверку правильности вычислений (с помощью обратного действия, 

прикидки и оценки результата действия и др.); 

 находить разные способы решения задачи; 

 распознавать верные (истинные) и неверные (ложные) утверждения, приводить 

пример, иллюстрирующий истинное утверждение, и контрпример, опровергающий 

ложное утверждение; 

 вычислять периметр многоугольника, площадь фигуры, составленной из 

прямоугольников 

 структурировать информацию, работать с таблицами, схемами и диаграммами, 

извлекать из них необходимые данные, заполнять готовые формы, представлять, 

анализировать и интерпретировать данные, делать выводы из структурированной 

информации; 

 планировать несложные исследования, собирать и представлять полученную 

информацию с помощью таблиц и диаграмм 

 

Тематическое планирование, 1 класс 

 

№ Наименование разделов и 

тем программы 

Кол-во 

часов 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

1 
Числа. Арифметические 

действия. Величины.  
14 

samouchka.com.ua 

http://nachalka.info 

http://pedsovet.su 

https://uchi.ru/ 

2 Мир занимательных задач.  6 
http://nachalka.info 

http://pedsovet.su 

https://uchi.ru/ 

3 Геометрическая мозаика.  13 

www.otlichnyk.ru 

http://nachalka.info 
http://pedsovet.su 

https://uchi.ru/ 

 Итого 33  

 

                                      Тематическое планирование, 2 класс 

 

№ 
Наименование разделов и 

тем программы 

Кол-во 

часов 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

1 

Числа. Арифметические 
действия. Величины.  

 

12 
 

www.otlichnyk.ru 

www.otlichnyk.ru/znayka 

http://nachalka.info 

http://pedsovet.su 

https://uchi.ru/ 

http://samouchka.com.ua/
http://nachalka.info/
http://pedsovet.su/
https://uchi.ru/
http://nachalka.info/
http://pedsovet.su/
https://uchi.ru/
http://www.otlichnyk.ru/
http://nachalka.info/
http://pedsovet.su/
https://uchi.ru/
http://www.otlichnyk.ru/
http://www.otlichnyk.ru/znayka/
http://nachalka.info/
http://pedsovet.su/
https://uchi.ru/
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2 Мир занимательных задач.  
 

10 

 www.otlichnyk.ru 

www.otlichnyk.ru/znayka 

http://www.uchportal.ru 

http://pedsovet.su 

https://uchi.ru/ 

3 Геометрическая мозаика. 12 

 www.otlichnyk.ru 

www.otlichnyk.ru/znayka 

http://nachalka.info 

http://pedsovet.su 

https://uchi.ru/ 

 Итого 34  

 

 
                                      Тематическое планирование, 3 класс 

 

№ Наименование разделов и 

тем программы 

Кол-во 

часов 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

1 
Числа. Арифметические 

действия. Величины.  

 

14 

 

www.otlichnyk.ru/znayka 

http://nachalka.info 

http://pedsovet.su 

https://uchi.ru/ 

2 Мир занимательных задач. 12 

 www.otlichnyk.ru 

http://nachalka.info 

http://pedsovet.su 

https://uchi.ru/ 

3 Геометрическая мозаика. 
 

8 

www.otlichnyk.ru 

www.otlichnyk.ru/znayka 

http://pedsovet.su 

https://uchi.ru/ 

 Итого 34  

 
 

http://www.otlichnyk.ru/
http://www.otlichnyk.ru/znayka/
http://www.uchportal.ru/
http://pedsovet.su/
https://uchi.ru/
http://www.otlichnyk.ru/
http://www.otlichnyk.ru/znayka/
http://nachalka.info/
http://pedsovet.su/
https://uchi.ru/
http://www.otlichnyk.ru/znayka/
http://nachalka.info/
http://pedsovet.su/
https://uchi.ru/
http://www.otlichnyk.ru/
http://nachalka.info/
http://pedsovet.su/
https://uchi.ru/
http://www.otlichnyk.ru/
http://www.otlichnyk.ru/znayka/
http://pedsovet.su/
https://uchi.ru/
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